
Prijedlog aktivnosti za ocjene u 3. razredu iz Informatike 

 

a) Prvo polugodište 

1. Izrada svoje abecede pomoću simbola i pisanje kratke poruke 

novom abecedom 

2. Scratch – izrada programa za ocjenu 

3. Pisana provjera znanja – Sigurno na Internetu 

4. Aktivnost na satu – javljanje i rješavanje radne bilježnice 

b) Drugo polugodište 

1. Pretraživanje Interneta  + spremanje pronađenog u mape – 

praktična provjera u školi 

2. Brinemo o zdravlju, Pogreške na računalu – usmeno 

3. Stvaranje programa u Scratchu 

4. Bojanje 3D – izrada crteža 

5. Aktivnost na satu – javljanje i rješavanje radne bilježnice 

 


